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II. Sumilla

Esta asignatura tiene como objetivo proporcionar el marco sobre la importancia y los fundamentos 
del Diseño gráfico. El alumno comprenderá y analizará los diferentes elementos que configuran la 
forma, razonando y aplicando los conceptos teóricos relacionados a ésta mediante el proceso de 
diseño permitiendole encontrar soluciones a retos planteados en clase. Realizará composiciones de 
carácter representativo, expresivo, comunicativo y funcional, desarrollando la creatividad y la 
sensibilidad artística.

El contenido a tratar está referido a: Ejercicios para soltar la mano y para el desarrollo del pulso. 
Estudio de la forma y proporción. Técnicas de expresión y representación, valoración de la línea, 
técnica del apunte, técnicas de dibujo, estructura y proporción de detalles, síntesis. Clasificación de 
las formas y estructuras básicas: elementos constructivos.

III. Competencias

ß General:                                                                                                                     
Sintetiza, clasifica y aplica los elementos y las estructuras para representar dentro de proyectos de 
diseño gráfico. Compara y aplica las diversas técnicas de expresión visual.

ß Específicas:
ß Observa y estructura la construcción de formas y objetos.
ß Comprende y aplica síntesis morfológica.
ß Desarrolla su cultura visual por el diseño.
ß Desarrolla soltura en el dibujo a mano alzada.
ß Domina técnicas de representación.
ß Maneja un glosario de términos de fundamentos de diseño.
ß Define, relaciona, usa y compone en base a los principios/fundamentos del diseño.

IV. Contenidos  

1ª Semana
ß Introducción al curso. 
ß Principios y fundamentos del diseño.

2ª Semana
ß Trazo.
ß Tramas.



ß Formas geométricas.
ß Formas básicas.

3ª Semana - Evaluación Continua 1
ß Bitácora y libro personal de fundamentos del diseño gráfico. 

4ª Semana
ß Formas básicas. Ejercicios de estructura.
ß Proporción.
ß Bodegones (síntesis).
ß Contrastes.

5ª Semana
ß Proporción humana.
ß Forma y volumen.
ß Perspectiva.

6ª Semana - Evaluación Continua 2
ß Proporción humana.
ß Forma y volumen.
ß Perspectiva.

7ª Semana - Examen Parcial
ß Estudio en la representación gráfica de la figura humana.

8ª Semana
ß Volumen.
ß Color.

9ª Semana
ß Volumen y formas basicas.
ß Investigación de profundidad y perspectiva.
ß Modulos.
ß Investigación de campo.

10ª Semana
ß Volumen y formas básicas.
ß Expresión y valoración cromática.

11ª Semana - Evaluación Continua 3
ß Color.

12ª Semana
ß Proyecto final.

13ª Semana
ß Revisión de avance de proyecto Final.

14ª Semana - Evaluación Continua 4
ß Revisión de avance de proyecto Final.
ß Pre entrega.

15ª Semana - Examen Final

16ª Semana – Entrega de Notas



V. Metodología

La plataforma virtual empleada es el Classroom de Google Suite for education donde se 
compartirá los recursos didácticos de cada una de las sesiones, empleando el Meet como medio 
de comunicación sincrónica para la ejecución de las sesiones de aprendizaje. Las técnicas 
didácticas en la modalidad remota son análisis, descripción, diálogo, ejemplificación, ejercitación, 
lectura reflexiva, trabajos en equipos pequeños, producción de ensayos en forma individual y de 
temas particulares, conversación, exposición, práctica guiada y práctica autónoma, investigación 
de repositorios y lectura de fuentes utilizando los recursos consignados en la plataforma 
Classroom, diapositivas estandarizadas con estrategias de cada docente, videos seleccionados 
para reforzamiento, etc. Además se podrán utilizar los aplicativos como Kahoot, Mentimeter, 
Facebook entre otras conforme a las necesidades y requerimientos.

VI. Evaluación 

La evaluación es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.  
Todo trabajo desarrollado debe ser sustentado.
El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:

ß Examen parcial (30%)
ß Evaluación Continua (40%)‡ Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%)
ß Examen Final (30%)

Los resultados de la evaluación CONTINUA 4 se entregarán y publicarán en paralelo a los resultados 
del Examen Final.
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