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Ciclo: 5 ciclo
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Crédito: 04
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Profesor: Luis Venegas
I. Sumilla:

El objetivo de este curso de formacién profesional, es dar a conocer al alumno los diversos lenguajes
informaticos avanzados que le permitan tomar control sobre proyectos interactivos.

El contenido a tratar esta referido al: Conocimiento de la Idgica de los lenguajes de programacién, el cédigo
y la depuracién. El manejo de diversos lenguajes de programacion de nivel avanzado que favorecen el
disefio de proyectos interactivos tales como Visual C++, visual basic, javascript, actionscript. La integracion
entre el entorno visual y el uso de cddigos informaticos, la implementacion de sistemas interactivos gréaficos
y tecnologicos. La tecnologia y su rol protagénico en la mejora de la calidad de vida de las personas. La
programacion como acto creativo. Las coincidencias e interdependencias entre disefio, narrativa y
tecnologia. Casos de estudio.

Il Programacion de contenidos:

Semana 1:
Introduccioén al curso.

Semana 2:
Alcances de un producto multimedia.

Semana 3:
Andlisis de productos multimedia.

Semana 4:
Herramientas:

" Adobe Photoshop.

= Audition

] Premiere

= Flash

. After Effects. (Descripcidn y utilizacién).
Semana 5:

Uso de la tipografia y el color.
Las imagenes.
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Semana 6:
Manejo de las imagenes formato, optimizacion y matematica binaria.

Semana 7:
Creacion de presentaciones multimedia con prezzi.
Examen parcial.

Semana 8:
El audio digitalizacién y caracteristicas.

Semana 9:
Uso de audition en el procesamiento del audio.

Semana 10:
Digitalizacion y procesamiento de video, uso de premiere.

Semana 11:
Animacion, Keyframes e interpolacion.

Semana 12:
Conceptos de 3D y creacion de objetos en el espacio tridimensional

Semana 13:
Preparacién de archivos y uso de animaciones en After Effects.

Semana 14:
Formatos de video e integracion en el Flash.

Semana 15:
EXAMEN FINAL

V. Metodologia:

La plataforma virtual empleada es el Classroom de Google Suite for education donde se compartira los
recursos didacticos de cada una de las sesiones, empleando el Meet como medio de comunicacion
sincrénica para la ejecucion de las sesiones de aprendizaje ademas de: Drive, Gmail, hoja de Calculo,
Document, Chat, You Tube, Hangout. Uso de aplicativos del Software gratuito Adobe CC-10: Photoshop,
illustrator, InDesing, Premiere Pro, Spark y Acrobat Pro. Las técnicas didacticas en la modalidad remota
son analisis, descripcion, dialogo, ejemplificacién, ejercitacion, lectura reflexiva, trabajos en equipos
pequefios, produccién de ensayos en forma individual y de temas particulares, conversacion, exposicion,
practica guiada y practica autbnoma, investigacién de repositorios, aprendizaje colaborativo basado en
problemas y soluciones, invitados profesionales por especialidad por conexion meet, portafolios virtuales
personalizados, sustentaciones, produccion y realizacion de proyectos audiovisuales y lectura de fuentes
utilizando los recursos consignados en la plataforma Classroom, diapositivas estandarizadas con
estrategias de cada docente, videos seleccionados para reforzamiento, etc. Ademas se podran utilizar los
aplicativos como Kahoot, Mentimeter, Facebook entre otras conforme a las necesidades y requerimientos.

V. Evaluacion:

La evaluacion es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.

Cuestionarios en linea, Exposiciones individuales y grupales, Rubricas objetivas, participacion en debates
a través de foros virtuales, presentacion de E-Portafolios, presentacion de infografias y mapas mentales,

Solucioén individual de casos, Participacion en Video-Conferencias, entre otros.

El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:
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Formula para Cursos regulares:
= Examen parcial (30%)
= Evaluacién Continua (40%)-> Cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%)
= Examen Final (30%)

Formula para Cursos talleres:
= Examen parcial (20%)
= Evaluacion Continua-> Cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%)
= Examen Final (40%)

VI. Actividades de investigacién formativa

La experiencia curricular del curso atiende al proceso de investigacién formativa a través de la elaboracién
de una investigacion que sustente la produccién multimedia que se presentara en un trabajo final.
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15. | 006.696/W36/20 | Webster, Chris. (2005). Técnicas de Animacion. Madrid.
05
16. | 791.4353/G86 Guber, Peter. (2013). Storytelling para el éxito. Barcelona: Empresa Activa.
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88529557c963@sessionmgr104&vid=3&format=EB&rid=25
21. | EBSCO: Gibbs, Tony. (2007). The Fundamentals of Sonic Art & Sound Design
Art Source Lausanne, Switzerland: AVA Publishing. EBook. Recuperado de:
http://web.b.ebscohost.com/ehost/ebookviewer/ebook/bmxlY mtfXzMzMDg1M
V9fQU417?sid=249ba984-04d0-4945-9af9-
88529557c963@sessionmgr104&vid=5&format=EB&rid=40
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