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TALLER DE TECNICAS AUDIOVISUALES

l. Datos Informativos

Cadigo: 2034039

Carrera: Comunicacién, Comunicacion Audiovisual y Cine,
Comunicacién y Publicidad Transmedia, Comunicacién e
Imagen Corporativa, Comunicacién y Periodismo.

Semestre: 2020 - 11

Ciclo: 2y 3ciclo

Categoria: Formacién basica

Créditos: 04

Pre-requisito: Ninguno

Docente: José Diaz, Gabriel Prado, Daniel Padilla.
Il Sumilla

Esta asignatura de formacién basica, es de naturaleza teérico, practico y tiene
como objetivo que el estudiante analice las aplicaciones de nuevas tecnologias
a los procesos de comunicacion, en los campos de la produccion y realizacion
audiovisual. Un taller para lograr el aprestamiento instrumental de los principales
equipos a utilizar, asi como las rutinas, funciones, roles y responsabilidades de
cada miembro del equipo de filamacion o rodaje.

El contenido a tratar se refiera a que cada alumno recorra las etapas y procesos
de la produccion de mensajes en el ambito de los audiovisual, publicitario,
periodistico, institucional y la animaciéon, asumiento rotativamente
responsabilidades de direccion, produccion y asistencia.

Il Competencias
General:
Realiza piezas audiovisuales para multiples plataformas empleando diferentes
técnicas en funcion de diferentes formatos, con habilidad narrativa y estetica,
validando ideas y acciones planificadas a partir d ela investigacion y la busqueda
de informacion para fundamentar sus proyectos.

Especificas:

= Reconoce y utiliza las técnicas cinematograficas del manejo camara,
sonido, edicion, iluminacion y postproduccion.

=  Se expresa con seguridad a traves de imagenes y sonidos en funcion de
una narrativa

= Maneja en la practica un lenguaje audiovisual fluido y funcional al relato
que se esta desarrollando en cada una de las piezas a realizar.



Urniveraldad de Clenclas
y ATes. die Amirica Lating

= Es habil en el menejo de softwares de edicién y sonido, lo que le permite
desarrollar sus propios proyectos de produccién audiovisuales.

Contenidos:

1° semana:
* Presentacion del curso.
» Introduccidn al lenguaje y narrativa audiovisual.
»= Unidades y estructura del mensaje audiovisual

2° semana:
» Fundamentos en el manejo de la caAmara de video.
» Lacémara de Video: tipos, recursos y funcionamiento.
» Tipos de plano y angulos de camara

3° semana:
= Introduccion al lenguaje y narrativa audiovisual.
= Elementos del lenguaje audiovisual

4° semana:
= Elementos del lenguaje audiovisual
= Movimientos de camara, composicion, regla de tercios.

5° semana:
= Géneros audiovisuales: El documental, el reportaje y video clip
= Géneros ficcion: Escenas de drama, policial, aventura, misterio y
comedia.

6° semana:
= Herramientas basicas para contar una historia en imagenes.

7° semana:
= Fundamentos de registro de sonido
= Ellenguaje del sonido, elementos de la banda sonora.
= Sonidos diegéticos y no diegéticos

8°semana: EXAMEN PARCIAL

9° semana:
= Elementos de la continuidad visual
= Ejes de accion
= Principio del triangulo.

10° semana:
= Nivel de camara
= Raccord de miradas.

11° semana:
» Lailuminacion
» Las técnicas basicas de iluminacién y puesta en escena.

12° semana:
» La edicion: Técnicas basicas del montaje y la post-produccion

13° semana:
» Conceptos basicos de postproduccion
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14° semana:
= Realizacion de proyectos finales

15° semana: EXAMEN FINAL

162 Semana — Entrega de Notas

V. Metodologia:

La plataforma virtual empleada es el Classroom de Google Suite for education donde se
compartird los recursos didacticos de cada una de las sesiones, empleando el Meet como medio
de comunicacién sincrdnica para la ejecucion de las sesiones de aprendizaje ademas de: Drive,
Gmail, hoja de Calculo, Document, Chat, You Tube, Hangout. Uso de aplicativos del Software
gratuito Adobe CC-10: Photoshop, illustrator, InDesing, Premiere Pro, Spark y Acrobat Pro. Las
técnicas didacticas en la modalidad remota son analisis, descripcion, didlogo, ejemplificacién,
ejercitacidn, lectura reflexiva, trabajos en equipos pequefios, produccion de ensayos en forma
individual y de temas particulares, conversacién, exposicion, practica guiada y practica
auténoma, investigacion de repositorios, aprendizaje colaborativo basado en problemas y
soluciones, invitados profesionales por especialidad por conexidn meet, portafolios virtuales
personalizados, sustentaciones, produccién y realizacién de proyectos audiovisuales y lectura
de fuentes utilizando los recursos consignados en la plataforma Classroom, diapositivas
estandarizadas con estrategias de cada docente, videos seleccionados para reforzamiento, etc.
Ademas se podran utilizar los aplicativos como Kahoot, Mentimeter, Facebook entre otras
conforme a las necesidades y requerimientos.

VI: Actividades de investigacion formativa

La experiencia curricular del curso atiende al proceso de investigacién formativa a
través de la elaboracién de una investigacién que sustente la produccién Audiovisual que se
presentara en un trabajo final.

VII: Evaluacion:

La evaluacion es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.

Cuestionarios en linea, Exposiciones individuales y grupales, Rabricas objetivas, participacion
en debates a través de foros virtuales, presentacion de E-Portafolios, presentacion de infografias
y mapas mentales, Solucién individual de casos, Participacion en Video-Conferencias, entre
otros.

El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:
= [J Examen parcial (30%)
= Evaluacion Continua (40%)0 Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10%
y 10%= 40%)
= Examen Final (30%)
Los resultados de la evaluacion CONTINUA 4 se entregaran y publicardn en paralelo a
los resultados del Examen Final.

VIII. Fuentes:
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CODIGO CIDOC LIBRO

- Fernandez, F. & Martinez, J. (2011). Manual basico de lenguaje y narrativa
778.5/F38 audiovisual. Barcelona: Paidds

791.4353/B23A | - Barroso, J. (2008).Realizacion audiovisual. Madrid: Sintesis.

- Canet, F. & Prosper, J. (2009). Narrativa audiovisual. Estrategias y recursos.
778.5/C23 Madrid: Sintesis

- Beceyro. R. (2011). El guion y la luz en el cine. Santa fe: Unl.

778.53/B31

ARTICULO

Gutierrez, M. (2012). Narrativa y estética digital: La imagen y el sonido
REPOSITORIO | €n la era interactiva y virtual.

UCAL
http://repositorio.ucal.edu.pe/handle/ucal/160

Fuentes Complemnatarias:

BARROS, Maria Elena (2006) Comunicacion, Universo Artistico y Nuevas
Tecnologias. Sevilla. Ediciones Alfar.

BEDOYA, Ricardo y
LEON, Isaac. (2003) Ojos hien abiertos. El lenguaje de las imagenes
en movimiento. Lima. Universidad de Lima.

BETTETINI, Gianfranco (2003) Las nuevas tecnologias de la Comunicacion.
Ed. Paidos.
BRISSET, Demetrio E. (2010) Analisis filmico y audiovisual. Universidad

abierta de Cataluia.

CASSANO, Giuliana & otros. (2010)  Introduccién a la realizacién de ficcion
Lima, Fondo editorial. PUCP

FERNANDEZ, Manuel (2003). Tecnologia de los medios audiovisuales.
Barcelona. CEDECS Editorial S.L

MILLERSON, Gerald y
OWENS, Jim (2009). Video manual de produccion. Escuela de cine y
video de Andoain

RAIMONDO SOUTO, Mario (2007). Manual de camara de cine y video. Madrid,
Casa del Libro

RIAMBAU, Esteve (2011). Hollywood en la era digital. Madrid, Signo e
imagen.
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