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Sumilla

Este curso de formacion general tiene como objetivo conocer y comprender algunas de las
técnicas habituales utilizadas para la generacion de ideas creativas e incentivar al alumno en el
uso de su capacidad creadora.

El contenido a tratar se refiere a Creatividad: Definicion e importancia.Propuestas tetricas del
modelo componencial. El modelo de sistemas. Creatividad como proceso de identificacion de
necesidades, conceptualizacién y desarrollo de ideas originales.La metodologia del Pro-seso
creativo”. Herramientas para la resolucion creativa de problemas.

Competencias
General:

Genera propuestas de solucion a problemas reales de su entorno inmediato, utilizando técnicas
y metodologias creativas, con apertura y compromiso.

Especificas:

= Comprende los postulados basicos de las teorias sobre la creatividad con actitud critica.

= Aplica técnicas para la generacién de ideas creativas con flexibilidad.

= Propone alternativas de solucién a problemas reales utilizando la metodologia pro-seso con
autonomia.

Contenidos

12 Semana
= Definiciones de la Creatividad. Importancia de la creatividad en la sociedad.

23 Semana
= Caracteristicas de la persona creativa, segun Teresa Huidobro Salas.

32 Semana - Evaluacion Continua 1
= Los componentes de la creatividad, segun Robert Sternberg y Todd Lubart. Niveles de
Creatividad segun Taylor.

42 Semana
» Lateoria componencial de Teresa Amabile.
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58 Semana
= El Modelo de sistemas de Mihaly Csikszentmihalyi

62 Semana - Evaluacion Continua 2
» Presentacion de la metodologia pro.seso creativoe

72 Semana Examen Parcial
= El Pro.seso creativo

82 Semana
» Metodologia Pro.seso creativoe - 1ra. Fase Conceptualizacién: Observacion-Investigacion

92 Semana
= Metodologia Pro.seso creativoe - 1ra. Fase Conceptualizacién: Identificar situacion problema

102 Semana
= Metodologia pro.seso creativoe- 1ra. Fase Conceptualizacion: Andlisis interno-externo

112 Semana - Evaluacién Continua 3
= Metodologia pro.seso creativoe- 1ra. Fase Conceptualizacion: Concepto y sintesis

122 Semana
= Metodologia pro.seso creativoe - 2da. Fase: Ideacién: Bloqueo, ideacion, , eleccion

132 Semana
= Metodologia pro.seso creativoe - 3ra. Fase: Validacion: Desarrollo, validacién

142 Semana - Evaluacién Continua 4
= Exposicion de trabajos finales

152 Semana - Examen Final
162 Semana - Entrega de Notas
Metodologia

La plataforma virtual empleada es el Classroom de Google Suite for education donde se
compartira los recursos didacticos de cada una de las sesiones, empleando el Meet como medio
de comunicacioén sincronica para la ejecucion de las sesiones de aprendizaje.

Las técnicas didacticas en la modalidad remota son andlisis, descripcion, dialogo, ejemplificacion,
ejercitacion, lectura reflexiva, trabajos en equipos pequefios, produccién de ensayos en forma
individual y de temas particulares, conversacion, exposicién, practica guiada y practica auténoma,
investigacién de repositorios y lectura de fuentes utilizando los recursos consignados en la
plataforma Classroom, diapositivas estandarizadas con estrategias de cada docente, videos
seleccionados para reforzamiento, etc.

Ademéas se podran utilizar los aplicativos como Kahoot, Mentimeter, Facebook entre otras
conforme a las necesidades y requerimientos.

Evaluacion
La evaluacion es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.
Entrega de portafolios.

Sustentacion de trabajos.

El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:
Examen parcial (30%)
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Evaluacion Continua (40%). Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%), se
compone de actividades académicas desarrolladas en el aula, y los avances del trabajo de
investigacion.

Evaluacion Final (30%), se compone de la nota grupal de presentacion del trabajo final (informe y
evidencias — 35% ), de un organizador visual y la sustentacion del mismo (15%) y de la nota
individual del Examen Escrito (50%).

El trabajo de investigacién se realiza desde la semana 8, su desarrollo es progresivo segun los
temas tratados.
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