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Il Sumilla

El curso abarca de manera de manera genérica y luego especifica la representacion digital de objetos y
espacios a través del computador. Utilizando como herramientas distintos tipos de software que serviran
de plataforma de expresion digital. Se profundiza en las técnicas de modelacién y representacién digital
como herramienta fundamental para la expresién de las ideas arquitectonicas.

L. Competencias

= General:

Conocer las técnicas de modelaciéon tridimensional de un proyecto arquitecténico, ademas
comprender la representacion digital para comunicar un proyecto y desarrollar un estilo propio de
representacion.

= Especificas:

= El estudiante modela un proyecto arquitecténico de mediana complejidad usando software de
modelado tridimensional.

= El estudiante genera diagramas arquitectdnicos.

= El estudiante puede editar imagenes arquitectonicas usando software especializado de edicion de
fotografias.

= El estudiante genera paneles de comunicacion arquitecténica.

V. Contenidos

1° semana
= Introduccion al entorno digital / Metodologia del taller / Modelado basico.

2° semana
= Modelado desde planos.

3% semana / Evaluacién Continua 1
= Modelado complementario.

4° semana
= Exportar desde 3D a 2D.

5° semana
= Introduccion a Postproduccion.
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6° semana / Evaluacion Continua 2
= Diagrama con Postproduccién.

7° semana / Entrega Parcial
= Examen parcial.

8° semana
= Postproduccion planimétrica.

9% semana
= Modelado avanzado 1.

10° semana
= Modelado avanzado 2.

11° semana/ Evaluacién Continua 3
* Modelado desde fotografia.

12° semana
= Criterios de composicién gréfica

13° semana
= Postproduccién en gama grafica.

14° semana/ Evaluacion Continua 4
= Avance y critica trabajo final

15° semana Examen Final
=  Examen final.

16° Semana
= Entrega de notas

Metodologia

La plataforma virtual empleada es el Classroom de Google Suite for education donde se
compartira los recursos didacticos de cada una de las sesiones, empleando el Meet como medio
de comunicacioén sincronica para la ejecucion de las sesiones de aprendizaje.

Las técnicas didacticas en la modalidad remota son andlisis, descripcion, didlogo, ejemplificacion,
ejercitacion, conversacion, exposicion, practica guiada y practica auténoma, investigacién de
repositorios y lectura de fuentes utilizando los recursos consignados en la plataforma Classroom,
diapositivas estandarizadas con estrategias de cada docente, videos seleccionados para
reforzamiento, etc.

Las Sesiones virtuales son practicas, el alumno seguira ejercicios prebrabados por el docente para
seguir las instrucciones y presentar el avance durante la sesion virtual. El docente hard la
retroalimentacién en tiempo real a manera de critica de avance.

Ademas se podran utilizar los aplicativos como Kahoot, Facebook, Zoom, Whats app, entre otras
conforme a las necesidades y requerimientos.

Evaluacion
La evaluacion es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.
Entrega de portafolios.

Sustentacion de trabajos.

El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:
= Examen parcial (30%)
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= Evaluacion Continua (40%)-> Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%)
= Examen Final (30%)

Los resultados de la evaluacibn CONTINUA 4 se entregaran y publicaran en paralelo a los
resultados del Examen Final.

VII. Fuentes
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006.6/V37/2012 Vaughan, William. (2012). Modelado digital. Madrid. Edit Ediciones Anaya

006.6/C93M Cuentas, V., Quintanilla, J. Manual de Skechup: Aplicado al dibujo de muebles.
(2013). Lima, Edit. Editorial San marcos

720.2840285/D93 | Dunn, Nick. (2012) Proyecto y construccion digital en Arquitectura. Barcelona. Edit
Blume

006.6/M26A Marcas Leodn, Alejandro. (2015). Guia practica: Aplicacién de efectos vy filtros con
Photoshop CC Lima. Edit Macro.

006.6/C26/2017 Carranza, Zavala (2017). Autocad 2017 Edit Macro.

720.01/R52 Ribot, A., Borrego, I., Garcia. J. (2014) Colaboratorio: Fabricacion digital y
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