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Pre-requisito  : Modelacion digital 1
Docente : Javier Cabrera

Il Sumilla

Este curso abarca los diferentes vértices de la visualizacion arquitecténica Fotorrealista, asi como la
conceptual. Partiendo de los conceptos de modelado y expresion digital, se explora de manera muy
profunda la fotografia virtual y como ésta influye en la comunicacién de un proyecto arquitecténico.

Competencias

General:

El alumno elabora una representacion visual de proyecto arquitecténicos con técnicas avanzadas
de representacion digital

Especificas:

Conocer conceptos y técnicas de Visualizacion Arquitectonica bésica y avanzada
Manejar técnicas de renderizacion estatica.

Manejar técnica de postproduccién Arquitecténica.

Desarrollar estilo de representacioén propios.

Contenidos

1° semana
= [luminacion exterior dia.

2° semana
= |luminacion interior y artificial

3% semana / Evaluacién Continua 1
= Materiales basicos

4° semana
= |luminacién Nocturna

5% semana
= Postproduccion basica

6° semana / Evaluacién Continua 2
= Materiales Complejos
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7° semana / Entrega Parcial
= Examen parcial.

8% semana
= Postproduccién avanzada 1

9° semana
= Postproduccién avanzada 1

10° semana
= Vistas Tipo maqueta

11° semana/ Evaluacién Continua 3
= Camaras alternativas

12° semana
= Avancey critica T. Final

13%° semana
= Matte Painting

14° semana/ Evaluacion Continua 4
= Avance y critica T. Final

15° semana Examen Final
= Examen final

16° Semana
= Entrega de notas

Metodologia

La plataforma virtual empleada es el Classroom de Google Suite for education donde se
compartira los recursos didacticos de cada una de las sesiones, empleando el Meet como medio
de comunicacion sincrénica para la ejecucion de las sesiones de aprendizaje.

Las técnicas didacticas en la modalidad remota son andlisis, descripcion, dialogo, ejemplificacion,
ejercitacion, conversacion, exposicion, practica guiada y practica auténoma, investigacién de
repositorios y lectura de fuentes utilizando los recursos consignados en la plataforma Classroom,
diapositivas estandarizadas con estrategias de cada docente, videos seleccionados para
reforzamiento, etc.

Las Sesiones virtuales son préacticas, el alumno seguird ejercicios prebrabados por el docente para
seqguir las instrucciones y presentar el avance durante la sesién virtual. El docente hara la
retroalimentaciéon en tiempo real a manera de critica de avance.

Ademas se podran utilizar los aplicativos como Kahoot, Facebook, Zoom, Whats app, entre otras
conforme a las necesidades y requerimientos.

Evaluacioén

La evaluacion es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.
Entrega de portafolios.
Sustentacion de trabajos.

El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:

= Examen parcial (30%)

» Evaluacion Continua (40%)-> Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%)
= Examen Final (30%)
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Los resultados de la evaluacién CONTINUA 4 se entregaran y publicaran en paralelo a los
resultados del Examen Final.

VIl Fuentes
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Photoshop CC Lima. Edit Macro.
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