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L. Sumilla

Este curso se centra en el desarrollo de técnicas digitales para la comunicacién de proyectos

arquitectonicos y su planteamiento conceptual.
para el desarrollo de material utilizado en soportes impresos y/o digitales.

Competencias

General:

Utiliza herramientas como la diagramacion y animacion

Generar contenidos digitales de alta complejidad y calidad, estaticas y animadas, para comunicar
un proyecto arquitectonico.

Especificas:
Renderizar una escena estética con alto grado de realismo de un proyecto arquitecténico.
Renderizar una escena animada con alto grado de realismo de un proyecto arquitecténico.

Contenidos

1° semana

Introduccién

Sociedad de informacién
TICS

Narrativas multimedia
Storytelling

2° semana

Storytelling para marcas empresariales y personales
Fundamentos

Estrategias

Técnicas

Personalidad de marca

Brief

3° semana / Evaluacién Continua 1

Contenido efimero / Branded Content
Introducciéon Adobe Premiere



4° semana
= Video Making
Formatos

Dimensiones
Edicion por corte / No lineal
Musicalizacion

5° semana
= Mattes
= Interpolacion de movimiento

6° semana / Evaluaciéon Continua 2
=  Transiciones

= Titulos
= Efectos de luz
= Presets

7° semana / Entrega Parcial
= Examen parcial.

8% semana
= Introduccion a After Effects

9% semana
= Herramienta trazado

10° semana
= Mascara y Mattes

11° semana
= Conversiéon de elementos 2D a 3D

12° semana/ Evaluacién Continua 3

= Herramientas de iluminacion, pluma y efectos predeterminados.

13° semana

= Reconocimiento y uso de templates para proyecto final.

14° semana
= Preparacion y ensamblaje / Proyecto final

15° semana Examen Final
= Examen final.

16° Semana
= Entrega de notas

Metodologia

Exposicién con presentaciones multimedia
Observacion y percepcion.

Métodos de proyectos individual y grupal
Ejercicios practicos en clase y campo
Demostracion.

Trabajo en equipo y colaborativo.

Trabajo individual

Exploracién de técnicas y medios de expresién gréafica.
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Trabajos de campo.

Activa.

Aprendizaje basado en un proyecto final.
Lluvia de ideas.

VL Evaluacion
La evaluacién es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.
El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:
= Examen parcial (30%)
» Evaluacion Continua (40%)-> Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%-= 40%)
= Examen Final (30%)
Los resultados de la evaluacion CONTINUA 4 se entregaran y publicardn en paralelo a los
resultados del Examen Final.
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